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Skoleni programu TopolL xT

Prechod na TopolL xT z programu TopolL pro Windows Software

Cil: Naucit se, jak co nejsnadnéji pfejit od verze TopoLu pro Windows k verzi TopoL xT. Cilem neni
vysvétleni vSech moznosti programu.

Obsah:
1. Uzivatelské rozhrani
2. Nastaveni programu
o UZivatelské parametry
e UZivatelské znacky
e Definice druht
e Parametry projektu
Zacatek prace s TopoLem xT
Otvirani dat a jejich zobrazovani
Editace dat
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1. Uzivatelské rozhrani

TopoL pro Windows

TopoL xT

Ok RIGR [ {1

]

Hlavni menu programu
Panely nastrojl

Mapova okna

Pfehled dat v mapovém okné
Stavovy fadek

Horké klavesy

Hlavni menu programu
Panely nastrojl

Strom dat projektu

Mapova okna

Legenda mapovych oken
Pfehled dat v mapovém okné
Databazova okna

Stavovy Fadek

Lokalni menu

Horké klavesy
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Strom dat projektu

Je zde prezentovana "stromova" struktura vSech dat otevfenych v projektu.

Zaskrtavaci pole u jednotlivych uzlt oznaduiji, zda jsou data oteviena (pole ja zaskrtnuto) nebo jsou
pouze pfipojena k projektu (pole neni zaskrtnuto). Pokud je toto pole vySedéno, obsahuje uzel data
oteviend i jen pfipojena. Data, ktera nejsou oteviena neni mozné editovat ani zobrazovat.

Jednotliva data Ize v ramci "stromu" pfesouvat a pomoci virtualnich slozek tématicky tfidit. Pfesouvani
dat je mozné uchopenim a pusténim pomoci mysi.

JednodusSe zobrazit data Ize jejich pretazenim do mapového okna.

Data nastavena pro editaci se zobrazuji modrym tuénym pismem. Pro editaci Ize nastavit pouze
vektorova data ve formatu TopoL Blok nebo data ve formatu ShapeFile oteviena pro editaci. Pro snazsi
rozliSeni jsou data, ktera je mozZno nastavit pro editaci, zobrazena tu¢nym pismem.
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Legenda mapovych oken
o Vlegendé mapoveho okna je zobrazen seznam dat zobrazenych v mapovém okné, v€etné nahledu jejich
prezentace. Data v legendé jsou sefazena v pofadi, v jakém se zobrazuji - data na prvnim misté legendy
se zobrazuji "nahofe" - tzn. kresli se jako posledni.
e Zménu viditelnosti zobrazovanych urcuje zaskrtavaci pole u jména kazdé zobrazované vrstvy - zména v
mapovém okné se projevi az po jeho prekresleni.
e Je mozno ménit poradi zobrazovani i zpisob zobrazovani.

Lokalni menu
o Objevi se vzdy po stisku pravého tlagitka mysi.
¢ Nevime co délat > vyvolame lokalni menu

e Lokalni menu v stromu dat projektu
Co muzeme délat s daty v projektu

Data x Zy Tl
- - Ty
= Projekl: Wﬁ\ﬁl gy 1'
=M ; - R
A To Zabrazit » Zobrazit v akkivnim mapovém okné
’ Wybvofit » Temed g
LD ¥ Zobrazit ve vEech mapowyich oknech
A LD Oteviit » Zobrazit v novém mapowém akné
@ ro Uloit v
B uka Expart * Wypniout zobrazovani v akkiviim mapovém okné
Rastr 4 Wypnout zobrazovani ve viech mapovych oknech
E=  Seznam otevfenych dat... Wyjmout ze zobrazeni v aktivnim mapovém okné
gl Mastavit pro editac F3 Wyjmout ze zobrazeni ve wiech mapovych oknech
B Zavien datového zdroje
Prejmenotwat Fz
Wlasknosti. .. Alt+Enter

¢ Lokalni menu legendy mapového okna
Co mizeme délat s daty zobrazenymi v mapovém okné

“| Mapové okno 1 x
7P EX B e

.. 70003
4 Zobrazovat

¢ Skt

ka. bk, LOaO1

ta.blk.LO01S
Wlasknosti pro zobrazowvani
ta.blk.PO014
wybrang dle definice projekiu
ta.RAS
wybrang dle implickinibo nastaveni projekiu

Ddskranit

Zafadit 3

B [ X

Prekreslit Al+o
Wyiez die vwbranych v legendé

W Mastaveni zobrazovani Alt+2
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Lokalni menu mapového okna

Co muzeme pravé délat v mapovém okné

Loom +
Doom -
Posun
fobraz vEe

Predresit
Lobrazitjskryt lgendu

Mastaveni zobrasovan
Atribuby ahjskbu
Wlastnosti mapoveho chna

@ s AfiEEGEO®

Normalni stav (neni spustén Zadny nastroj, napriklad editace linii)

FS
F&
Shift+F7
Chrl4FS
Prare)

F10

Zobrazitfskrit okno s prehledem dst FL1

Alb+Z

Zoarm +
Zowar -
Posun
Zobraz wie

Pekreslit

Zobrazitjskryt leqendu

MNastaveni zobrazovani

N EEEEIYY

Atributy objekbu

Tabulka pro editaci ...
byt nowou kabulky |

153
-z

Soufadnice Sselné

p Uzavieni linie
“‘“':T_-\\. Uzaviit a uloZit lini
o Pfidévani na zatatek
Editace vrchold

UloZeni linie

/
O 5l

Storno
Jiny stav (je spustén nastroj,
menu v submenu Prfikazy.

F5
Fé&
Shift+F7
ChrFS
Alt+0

Fio

Zobrazitjskryt okno s prehledem dat - F11

Alt+2

Home

Esc

Space

napfiklad editace linii). Jsou zde pfikazy, které byly pfi editaci v hlavnim
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2. Nastaveni programu

TopoL pro Windows

Uzivatelské znacky
linzn.txt, fonty.txt, srafy.txt, *.zvf

Styly textt
styly.txt

Definice druhu
znacky.dbf

Projekt
e Pracovni adresar
TopoL.ini
UZivatelské znacky (linzn.txt, fonty.txt, srafy.txt, *.zvf)
Styly textl (styly.txt)
Znacky.DBF
Data v projektu a jejich zplsob zobrazeni

TopoL xT
Uzivatelské parametry

o Parametry, které jsou spole&né pro vSechny projekty

e Jsou uloZeny do registrd daného uzivatele Windows

o Napfiklad: horké klavesy (menu Nastroje — Upravit klavesové zkratky), jazyk, automatické ukladani,
substituce adresart, uhlové jednotky, format soufadnic atd. (menu Nastroje — Moznosti), zobrazovani
panell nastroju (menu Nastroje — Nastaveni panelt nastroju), Sablony projektd (menu Nastroje —
Sablony)

Uzivatelské znacky
Soubory *.tls, vzniklé importem linzn.txt, fonty.txt, srafy.txt, *.zvf

Styly textt
Soubory *.tts, vzniklé importem styly.txt nebo pfimou editaci v TopoLu xT.

Projekt
e Uklada se do souboru ve formatu XML
Projekty mohu ukladat a otevirat, vytvaret nové
Obsahuje odkaz na soubor uZivatelskych znacek
Obsahuje odkaz na soubor stylt textd
Obsahuje definici druhd, vzniklou importem znacek.dbf, nebo pfimou editaci v TopoLu xT
Obsahuje dalSi parametry specifické pro dany projekt (jednotky pro automaticky vypocet polozky
PLOCHA, vztazné méfitko, implicitni kddovou stranku, parametry chytani, parametry tvorby linii atd.)
o Data v projektu a jejich zplsob zobrazeni

Co udélat pro to, abychom mohli pfenést projekt na jiny poéitaé ?
V projektu (souboru XML) mame odkaz na soubor uZivatelskych znaCek a soubor stylU textd, které jsou v néjakém
adreséfi. Dale tam mame odkazy na data, které jsou také v jiném adresafi nebo adresafich.
Pokud chceme pfenést data na jiny pocita&, musime
1. Dodrzet naprosto identickou adresafovou strukturu véetné oznaceni disku
2. Pouzit takzvanou substituci adresaru
Pomoci pfikazl menu Nastroje — Moznosti otevieme dialog, kde je slozka Substituce adresart. Mizeme
definovat alias pro adresare na naSem pocitali. Pfi uloZzeni projektu se neuloZi plna cesta, ale alias.
Pokud chceme prenést projekt na jiny pocita¢ musime pfed otevieni projektu nadefinovat alias, stejného
jména odpovidajici novému adresafi.
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Nastaveni prostredi E|

}% Ebe?ed, Substituace adresaid
rostiedi
(= Otewfenijzavieni dat {3 Iména a adresdfe O o X
& Automaticks ukladani - p
= 2, Ediace Iméno Adresar
Q Lupa _ExeFolder G TThopolxt
I_j _WorkingDirectory  H:\Documents and SetkingsFrantisek Piv, .
ﬂ, Ed!tace - barvy Znacky D:\data.datihulka
¢f: Editace - zvuky Bloky Diidata.datioBoRA
% Editace - kurzor J:\Daka. datBrno

38 Préce srastry

3] Umnist&ni soubari
3] Substituace adresaFt
@l Zoor koledkem

W Irterni pamst

[3] Pratokal udalosti

[ OF H Starno ] [ Mapovéda

Co udélat pro to, abychom nemuseli definovat kazdy projekt znova od zacatku ?
U TopoLu pro Windows stacilo zalozit novy adresar, pfekopirovat do n&j soubory znacek, stylt a definice druhd.

V TopoLu xT mame moznost nadefinovat si vzorovy projekt, ten ulozit a potom jej urcit jako Sablonu pro dalSi nove
projekty. Toto je mozno pomoci pfikazu Nastroje — Sablony. Pokud chceme, aby se dana Sablona pouzila pro novy
projekt automaticky, musime ji oznagit jako implicitni.

& Sablony E|
Sablona (= 2
Jméno Urniskéni

skandardni Zablona

thp D:\data.dat’,

Pocet polofek 2
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3.

Zacatek prace s TopoLem xT

1.

4.

Nastaveni uzivatelskych parametri

Pfikazem menu Nastroje — MoZnosti nastavime substituci pro adresér, kde budeme mit uZivatelské znacky a
styly textl ve slozce Substituce adresara.

Doporucuje se také nastavit Pfi startu automaticky otevirat posledni projekt ve sloZzce Obecné.

Import uzivatelskych znacek

Pomoci pfikazu Nastroje — Knihovny znacek provedeme import stavajicich znaek do souboru, ktery ulozime
do adresare k tomu uréenému a definovanému v substituci adresard. Pfi importu ponechame zapnuté, aby se
automaticky vytvofil pfevodnik znacek. Pfevodniky znacCek jsou pouzivany pfi samotném zobrazovani.
(MUzeme si vytvofit i viastni pfevodnik z nékolika knihoven, nebo pfevodnik pro zobrazovani dle databazového
atributu nebo vyrazu).

Nastaveni implicitniho prevodniku znacek

Pomoci pfikazu Nastroje — Pfevodniky znacek si zvolime vytvofeny pfevodnik znagek jako implicitni. To
znamena, Ze pokud zvolime jakékoliv vektorova data (plochy, linie, body) pro zobrazeni v mapovém okné,
pouZiji se pro né znacky v tomto pfevodniku definovana. Implicitni pfevodnik znacek je zvyraznén tuénym
pismem.

Zai Prevodniky znacek

Frevodniky znatek [ % B0 B 2
Jméno Tvp Popis
X Znacky die TopoLu Prevad dle Topaolu Znacky dle Topolu
XHihp Pievod dle Topolu

Pocet polofek 2

Import styli textd

Pomoci pfikazu Nastroje — Knihovny stylu textl provedeme import stavajicich styld textd do souboru, ktery
ulozime do adresare k tomu uréenému a definovanému v substituci adresaru. Pfi importu ponechame zapnuté,
aby se automaticky vytvofril pfevodnik styl(. PFfevodniky stylt jsou pouzivany pfi samotném zobrazovani.
(MGzeme si vytvofit i vlastni pfevodnik z nékolika knihoven).

Nastaveni implicitniho prevodniku stylud textd

Pomoci pfikazu Nastroje — Pfevodniky styll textl si zvolime vytvofeny prevodnik styll textd jako implicitni. To
znamena, ze pokud zvolime jakékoliv texty pro zobrazeni v mapovém okné, pouziji se pro né styly v tomto
prevodniku definované. Implicitni pfevodnik styl textd je zvyraznén tuénym pismem.

Definice druhi projektu

Pomoci pfikazu Projekt — Definice struktury projektu naimportujeme definici druhi ze souboru ZNACKY.DBF.
PFi importu musime dat pozor na to, aby jako implicitni knihovna byla zvolena knihovna, ktera je naimportovana
z uzivatelskych znacek pouZitych v definici ZNACEK.DBF.
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Import souboru ZNACKY.DBF X

Al

¥¥bér souboru a implicitni knihovny uZivatelskych znacek

Wyberte soubar ZNACKY .DEF, kkery cheete impartovat a zvolke knihovnu znadek,
. lkera bude implicitng pouZita pro uZivatelske znadky. KaZdému 2aznamdm lze
. pozdé&ji prifadit knihovnu znacek individualng,

Importovany soubor
iD:'I,data.dat'l,OBORA'I,ZNACKV.DBF i | Prochazet, ..

Implicitni knihovna znacek pro uZivatelsks znacky

ilhp |

’ Dalsi = l ’ Starno l ’Népoiéda

7. Nastaveni parametra projektu
Pomoci pfikazu Projekt — Vlastnosti projektu mizeme definovat dalSi vlastnosti projektu.
Dulezité jsou:

Implicitni kddova stranka

Automaticky vyplfiované DB polozky

Mapové okno — Relativni méfitko okna

Dals$i nastaveni — MéfFitko a relativni méfitko pro vykresleni textll v nabidkach (mélo by byt stejné jako
relativni méfitko okna)

Parametry chytani

Parametry tvorby linie

8. Ulozeni projektu
Projekt ulozime pod libovolnym jménem. Doporucujeme do stejného adresare jako znacky, aby bylo vSe
pohromadé.

9. Definice nove sablony
Pomoci pfikazu Nastroje — Sablony pfidame mezi Sablony tento projekt a zvolime jej jako implicitni.

10. Definice nového projektu
Pomoci pfikazu Projekt — Novy vytvoifime novy projekt. Po volbé pfikazu se objevi dialog se seznamem Sablon.
Zde zvolime vytvofenou Sablonu. Novy projekt by mél mit vdechny poZadované vlastnosti.
P¥i volbé tohoto pfikazu pomoci ikony, je volana takzvana zrychlend tvorba nového projektu. Znamena to, Ze se
automaticky pouZzije implicitni $ablona.
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4. Otvirani dat a jejich zobrazeni
Typy dat

Vektorova data
Vektorova data pro editaci jsou dostupna od varianty Reduced v&etné vektorovych dat podporovanych formou importu.
Podporované formaty:
TopolL Block Data ve formatu TopolL Block jsou podporovana pro ¢&teni i editaci. Tato data jsou ulozena
jako adresar s pfiponou BLK.
OpenGIS Databaze = Blok
OpenGIS tabulka = druh

ShapeFile Data ve formatu ShapeFile jsou podporovany pro &teni, pfi otevieni pfikazem Otevfit
ShapeFile pro editaci jsou v téchto datech vybudovany topologické vazby a data je pak
mozné editovat. Data ShapeFile jsou ulozena jako adresar se soubory .shp. Ve jménu SHP
souborl nejsou povoleny nékteré znaky jako !|@#$%"& a mezera.

OpenGIS Databaze = adresar se SHP soubory
OpenGiIS tabulka = jednotlivé SHP soubory

Maplnfo Data ve formatu MaplInfo jsou podporovana pouze pro ¢teni. Data Maplnfo jsou ulozena jako
adresar se soubory .MIF, .MID nebo .TAB. Ve jménu téchto soubord nejsou povoleny
nékteré znaky jako !@#$%"& a mezera. Neni moZno mit ve stejném adresafi soubory
stejného jména, jednou s koncovkami .MIF a .MID a podruhé s koncovkou .TAB.

OpenGIS Databaze = adreséar se soubory .MIF, .MID nebo .TAB
OpenGilS tabulka = jednotlivé .MIF, .MID nebo .TAB soubory

DGN Data ve formatu DGN jsou podporovana pouze pro &teni. Tato data jsou ulozeno v
souborech s pfiponou DGN.
OpenGIS Databaze = dgn soubor
OpenGiIS tabulka = jednotlivé vrstvy dle typu objektl

Geomedia MDB Pouze pro &teni jsou podporovana i data systému Geomedia ulozena v databazi MDB.
OpenGIS Databaze = MDB soubor
OpenGilS tabulka = jednotlivé tabulky

OpenGIS MDB TopoL umoZzhiuje pro &teni otevfit také data uloZzenéa v databazich MDB dle specifikace
OpenGIS.
OpenGIS Databaze = MDB soubor
OpenGiIS tabulka = jednotlivé tabulky

VYK Pro ¢teni je mozné oteviit i data ve formatu VYK (MISYS, Kokes).
OpenGIS Databaze = vyk soubor
OpenGiIS tabulka = jednotlivé vrstvy dle typu objektl

DWG Pro ¢teni je mozné otevfit i data ve formatu DWG.
OpenGlIS Databaze = dwg soubor
OpenGIS tabulka = jednotlivé vrstvy dle typu objektl

Rastrova data
Cteni a zobrazovani rastrovych dat je dostupné ve v&ech variantach, editace rastril je dostupna od varianty Basic.
Podporované formaty jsou:
RAS, RAK
BMP
TIFF
CIT
JPEG
GIF
PCX
HRF
Mr.Sid
COoT
RGB
RLE
ECW
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Mapové listy
Klady ¢eskych a slovenskych map jsou podporovany ve vSech variantach.
Klad listt zakladni mapy CR a SR
méfitka 10 000, 25 000, 50 000, 100 000, 200 000
Klad listd SMO
mé&fitka 500, 1 000, 2 000, 5 000, 50 000
Klad listd Gauss-Kriiger
mé&fitka 10 000, 25 000, 50 000, 100 000, 1 000 000
Klad list( katastralnich map
Gusterberg, méfitka 2 500, 2 880
Sv. Stépan, méfitka 2 500, 2 880
Gellerthegy, méfitka 2 500, 2 880
Klad list lesnickych map
LHP a OPRL
Gridy
Jedna se o obdélnikové sité kfizk(i nebo bodovych znacek.

Otvirani dat

Data se do projektu oteviou pomoci pfislusného pfikazu (Otevieni blokl, Otevieni shapefile, Otevieni dgn soubord,
Otevieni rastr(i, Novy grid, Novy klad mapovych listd atd.). Pokud chceme muzeme data v projektu tématicky fadit do
slozek. Novou slozku si vytvofime pomoci pfikazu Data — Nova slozka. Otevfena data jsou potom zafazena do té slozky,
ktera je v stromu dat projektu pravé vybrana.

Data
| = [ [2] Projekt
= [ sMa
- [¥] B srmmzD.RAK
ﬂ srnil3as.rak
= [ ortofota
] B so3s-oras
- ﬂ 5327-sw.ras
=] ] LHe
=[] (] det.blk
= (1 Katastr
=[] |z] 3306089.dgn
= [ Zabaged
= ¥ @ park

Organizovani dat do slozek nam usnadni praci s daty a zvysi pfehlednost.

Implicitné je nastaveno, Ze pfi otevfeni dat do projektu se automaticky zobrazi v aktivnim okné. Toto chovani je mozno
zménit pomoci pfikazu Nastroje — MoZnosti v sloZce Otevieni/Zavieni dat.
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Mastaveni prostredi &l

é EbeiTed, Zarazovani dat do mapovych oken pfi jejich otevieni (vytvoieni)
rastiedi
= = dat (= Yektorova data
[ automaticks ukadani |ZaFadit do akkivniho mapového okna v |
=4y, Editace
Q Lupa H]* Rastry
El Editace - barvy |ZaFadit do akkivnibio mapového okna “ |
(EJE Editace - zvuky
[ Editace - kurzor f gridv
B Prace srastry |ZaFadit do akkivniho mapového okna v |
5] Urniskéni soubori L
5] substituace adresafi B Klady mapovych list
@), Zoom koletkemn |ZaFadit do akkivniho mapového okna v |
Wl Interni pamat
Pratokal udalosti Piekreslovani mapovych oken pfi zavirani dat
= |PFekres|it akkivni mapove okno v |
o) e ] [

Nastaveni zobrazeni dat

Pokud jsou data zobrazena v mapovém okné muzeme meénit pofadi a zpUsob jejich zobrazeni. V legendé mapového
okna jsou data fazena dle jednotlivych druhd (tabulek OpenGIS). Pofadi i zplisob muzeme ménit pro jednotlivé druhy
nebo i pro skupinu druhd. Zalezi na vybéru v legendé.

| Mapové okno 1 x
e EX B

+ 4+ zz06089,.dgn.BO0O1 )

A 3306089.dgn. TOO1G
A 3306089, dgn. TOO16
A 3306089.dgn. TOO1S

A 3306089.dgn. TOO19

-+ + B B+ B -+
Q@ @ a

-+ -+ B B+
Q@ @ a

+ [¥] & Park.baz
+ [¥] ~ Park.bud
+ [¥] ~ Park.ces
+ [¥] ~ Park.cle

Vybrané druhy mdzeme
e Zobrazit

Skryt
Zmeénit jejich vlastnosti zobrazeni
Odstranit z mapového okna
Zaradit

o Dopfedu

o Dopfedu o jednu

o Dozadu o jednu

o Dozadu
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Tyto operace muzeme vyvolat pomoci jednotlivych ikon panelu nastroji legendy mapového okna nebo v pfikazu
Nastaveni zobrazeni, ktery se spusti z lokalniho menu legendy nebo pomoci ikony panelu nastroju legendy.

A 3306059.dgn. TOD19

# Park.baz

# Park.bud Ano
# Park.ces Ano
i N
£

Projekkikatastr 3306089, dgr\ TOO19

FrojekEILHF

il 59
linie Projekt\Zabaged\Parkibaz
linie ProjektiZabagediParkibud
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V TopoLu pro Windows se zobrazeni dalo nastavit pouze pro linie, body, plochy a texty celého bloku. V TopoLu xT toto

muzeme provést pro jednotlivé druhy nebo skupinu druhu.

Dialog v TopoLu pro Windows muzeme rozdélit do 4 poli
1. nastaveni zobrazeni nékterych vlastnosti linii
Blok:  c:\data\dgn\blok_0"1.pra V Ok 2. nastaveni zobrazeni barev
v 1 ¥| Yolné konce 3. nastaveni zobrazeni znaCek
__| Zobrazit pouze vybrané O 4. nastaveni pOpiSU
7 %bnnv 5. nastaveni zobrazeni kartodiagramu
Barva dle Znacka dle

 znacek._dbf
= wib&ru

~ bloku

~ kodu druhu
~ poradi
 presnosh

< nastaveni

 databazového atributu

®

 databazového atributu

 znacek._dbf

= wib&ru

~ bloku

~ kodu druhu

®

~ poradi
 presnosh

< nastaveni

Popis

3

3

| Pouze k vybrangm | Transparentni
| PoduZeni _ | u Lomového bodu

B

(2]

Kartodiagram |

_ | Pouze k vpbranym
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V TopoLu xT jsou tyto moznosti obdobné. Pokud zvolime
jeden druh objektl, nebo nékolik druht stejného typu (napf.
pouze linie) mame plnou $kalu moznosti. Pokud zvolime
vice druh( rliznych typ( (napfiklad druh ploch a druh linii)
muzeme nastavit pouze to zda je zobrazit, minimalni a
maximalni méfitko zobrazeni, moznost chytani a zda
zobrazovat data v nahledu dat.
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Vlastnosti pro zobrazowvani

W !
H Earva
~ Tracka
2 DalE nastaveni lini
[ Zobrazovaniwibsrd
F prithlednost
= A Popis
Hl Earva popisu
A styl popisu

¥rstva

% Popis

E

||:.|-:.k. Lona

Zobrazovat
Chvtatelna
Rozsah zobrazeni dle méfitka

== OMiniméini méfitko

lal
[»]

I Mazimalni méfitko

lal
[»]

Okno s nahledem dat

fd

Zobrazovat w gkné s nahledem dat

Pikreslit ] [ a4

] [ Skarna

l ’ Mapovéda

Pfi plné Skala moZnosti je rozdélena do slozek:

1. Nastaveni

Nebylo mozno v TopoLu pro Windows nastavit

2. Barva

Odpovida poli €.2 v TopoLu pro Windows

3. Znacka

Odpovida poli €.3 v TopoLu pro Windows
4. DalSi nastaveni linii

Odpovida poli ¢.1 v TopoLu pro Windows
5. Zobrazovani vybéru

Odpovida poli €.2 a 3 a dialogu pro vybér v TopoLu pro Windows

6. Prihlednost

Nebylo mozno v TopoLu pro Windows nastavit

7. Popis

Odpovida poli €.4 v TopoLu pro Windows

Vlastnosti pro zobrazovani

@ Mastaveni
HER
A~ Inacka
o\, Dalii nastaveni linif
[% Zobrazowani wwberd
P prihlednost
= A Popis
ﬂ Barva paopisu
A sty popisu

Barva

Hl Ojednotna die hodnaty
() dle db atributu
(%) dle TopoLu
() dle wirazu

PouZit barvu z knihowny znacdek

nik barey

Barwy dle Topaolu Prevod die Topolu

0=

x]

Prekreslit l ’ [w]'s

” Storno ” MNapovéda
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Pro barvy a znacky mame tyto moznosti:

1. jednotna dle hodnoty odpovida moznosti dle bloku

2. dle db atributu CasteCné odpovida moznosti tvorby zobrazovaci tabulky a zobrazeni dle DB atributu,
jedna se pouze o zobrazeni dle jednoho atributu, po této volbé se je nutno nastavit
databazovy atribut a pfislusny pfevodnik barev, pokud chceme vytvofit novy prevodnik
pro dany databazovy atribut, je nejlepsi toto provést pomoci privodce

3. dle TopoLu odpovida moznosti dle nastaveni

4. dle vyrazu odpovida moznosti tvorby zobrazovaci tabulky a zobrazeni dle DB atributu, po této volbé
se je nutno nastavit vyraz a pfisludny pfevodnik barev, pokud chceme vytvofit novy
prevodnik pro dany vyraz, je nejlepsi toto provést pomoci priivodce

Moznost dle vybéru v TopoLu pro Windows je mozno nastavit ve slozce Zobrazovani vybéra. Pfimo zde je moznost
nastavit barvu a znacku vybranych a nevybranych. Takovymto barvam a znackam se fika rozsifené. Barvam a znackam
nastavenym ve slozkach Barva a Znacka se fika implicitni.

Pokud chceme zobrazit data dle ZNACEK.DBF muzeme to udélat pro vSechna data zobrazena v aktivnim mapovém
okné, mizeme toto provést pfikazem menu Zobrazeni — Zobrazeni dle definice projektu. Pokud to chceme provést pouze
pro néktera data mizeme je v legendé vybrat a funkci lokalniho menu Vybrané dle definice projektu zobrazeni nastavit.

Pokud chceme hromadné vratit nastaveni na implicitni nastaveni (nap¥. pro bloky je to dle TopoLu, pro SHP soubory
jednotna dle hodnoty) je moZno toto opét provést pro vSechna data zobrazena v aktivnim mapovém okné pfikazem menu
Zobrazeni — Zobrazeni dle implicitniho nastaveni projektu. Pokud to chceme provést pouze pro néktera data muzeme je
v legendé vybrat a funkci lokalniho menu Vybrané dle implicithiho nastaveni projektu.
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5. Editace dat

V TopoLu xT neexistuje aktivni blok. Neni zde ani automaticky zakladan bezejmeny.pra. Pokud chceme néktery blok
editovat musime jej nastavit pro editaci. To provedeme tak, Ze dany blok v stromu dat vybereme a pomoci pfikazu menu
Data — Nastavit pro editaci, nebo pfikazem lokalniho menu Nastavit pro editaci jej oznadime jako editovany. V stromu dat
je potom oznagen modie. Nové zaloZeny blok se stava editovanym automaticky. Pokud blok otevieme do projektu neni
vytvofen adresar .PRA, v kterém se ukladaji zmény. VeSkeré zmény jsou drzeny pouze v paméti. Pokud provedeme
zmény a provedeme uloZeni, pavodni data se ulozi do adresafe .BAK, tak jak to bylo v TopoLu pro Windows.

Po vétsiné pfikazu je mozno se vratit a provést zvoleny pocet kroku zpét. Pokud jsme provedly nékteré zmény, které jiz
povazujeme za trvalé je mozno data ulozit (pfikaz Data — Ulozit editovana data, horka klavesa Ctrl S) nebo ulozit jako
(Data — Ulozit kopii editovanych dat). Pokud editujeme nékolik blokl zaroven (je mozno editovat vzdy pouze jeden blok,
ale zde je to mysleno tak, ze stfidavé ménime blok pro editaci a provadime v ném zmeény), je mozno pouzit pfikaz Data —
Ulozit zménéna data. V tomto pfipadé systém prohleda vSechna oteviena data a ulozi ty, ktera byla néjakym zplsobem
zménéna. Funkce Data — Ulozit zménéna data s vybérem otevfe dialog se seznamem zménénych blok( a umozni pfed
uloZenim provést vybér. Pokud chceme, abychom zarudit uréitou bezpeénost systému a predejit ztraté editovanych dat
napfiklad pfi vypadku elektrického proudu je mozno si zapnout automatické ukladani zménénych dat v ur€itém asovém
intervalu. Tato funkce ma nevyhodu, Ze nemame plnou kontrolu nad ukladanim a mizeme ztratit pfehled o tom v jakém
momentu byla data uloZena. Po uloZeni jiZ také neni mozZno provést krok zpét pfed uloZzeni. Automatické ukladani se
nastavuje pomoci pfikazu Nastroje — Moznosti v sekci Automatické ukladani.

V TopoLu pro Windows se pfi editaci novych objektd volil druh v dialogu atributy linie, bodu, ploch nebo styl textu. Takto
se nyni chova pouze editor novych textl. Je to z toho divodu, zZe texty jsou doopravdy zvlastni a v OpenGIS nejsou
vUbec definovany.

V TopoLu xT je druh novych linii, ploch a bodl definovan tak, Ze se oznaci pro editaci jiz existujici nebo se vytvofi novy
druh (tabulka dle OpenGIS). Existujici druh se vybere tak, ze se vybere v stromu dat a zavola se funkce lokalniho menu
Nastavit pro editaci.

Data
= Projekk
= (1 ukazka.blk
A 10003
~ L0001

Zobrazik

o o

Wybwofit 3
& !
Dbewfit 3

UlaZit »
Export ]

Rastr 3

E=  Seznam otesfenych dat...

|@ Mastavit pro editaci  F3

Prejmenotwat Fz

Wlasknosti. .. Alt+Enker
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Novy druh se vytvofi pomoci jiné funkce lokalniho menu Vytvofit — Vytvofeni nové tabulky.

Data x . Z/
=2 Projekk

=[] i e
A Toog Zobrazit

~ Ll]l]l]| Wybvait >| 5 Nowy blok... ChrHF3

~ Looy Okervit » | WykvoFeni nove kabulky, ..
‘ Poog Ulozit L O Nowy grid, Chrl4+ia
L Expart P4 Nows Kad mapovych listd,.,  Chrl+HM
Ry PlEd Wovs sloska ShiFt+Crl+F

8= Seznam otevfenych dat...
£ MNastavit pro editaci F3
B Zavieni datového zdroje

PFejmenavat Fz

Ylastnosti. .. Alt+Enker

Pokud chceme, aby novy druh (tabulka) mél nepovinné databayové atributy musime v dialogu tvorby nové tabulky
zapnout volbu Tabulka ma nepovinné sloupecky. V tom pfipadé se dostaneme do ¢asti definice, kde mizeme definovat
strukturu tabulky (pfidavat, upravovat jiz definované, mazat). Lze ji také automaticky nadist z jiz existujiciho crt souboru
(textovy soubor slouzici pro definici struktury) nebo dbf souboru. Pokud je struktura nadefinovana miazeme ji ulozit do crt
souboru, ktery potom muzeme pouzit pfi definici stejné struktury u jiné tabulky nebo bloku. Pokud jsme v pfikazu Projekt
— Definice struktury projektu pro danou tabulku pfedefinovali i jeji DB strukturu je toto automaticky naéteno a nemusime ji
definovat.

Pokud chceme zménit strukturu jiz existujici tabulky, musime mit dany blok nastaven pro editaci a potom pfes lokalni
menu stromecku dat v projektu zavolat pfikaz Zména struktury. Zde potom mizeme editovat strukturu.

Data x . y
= Projekk
=[] [ ukazkablk

A Too03

A~ Loool

A~ L0015
Zobrazit 3

&

Wy kvt 3
Obewit 3
lozit 3
Expaort 3
Rastr 3

= Seznam otevienych dat...

ooo
1

B Mastavit proedtac  F3

Prejmenotwat Fz

| ZmEna strukkury L. |

Wlasknosti. .. Alt+Enter

Nékteré editacni funkce bez toho, Ze je vytvoren druh pfislusného typu objektl nelze spustit.
Nové umisténi nékterych prikazu

Struktura menu editacnich funkci se v TopoLu xT oproti TopoLu pro Windows zménila. Toto je pfehled nejvyraznéjsich
zmén:

1. Operace s databazemi:

a. Tvorba databaze definice volitelnych polozek je pfimo pfi tvorbé tabulky

b. ZruSeni pfimo v Editace — RuSeni tabulek, timto pfikazem se zaroven zrusi veSkeré
objekty

c. Aktualizace je pfimo v Editace — Aktualizace databazovych tabulek
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Zména struktury
Browse databaze
Editace zaznamu
Pfepis polozky
Model

2. Editace Linii, ploch, bodu

je v lokalnim menu stromecCku dat Zména struktury

je v lokalnim menu stromecku dat Zobrazit — Nové databazové okno
je napfiklad pfimo v Editace — Plochy — Editace DB zaznamu plochy
je pfimo v Editace — Prepis polozky

v Analyza — Pfipojeni, Modely

a. ZruSeni Je mozZno rusit objekty jak pouze jednoho typu (napft. linie), tak vSechny typy
najednou (Editace — RuSeni v obdélniku s potvrzenim, Editace — RuSeni
v obdélniku)

b. Zména druhu Editace — Linie, plochy, body — Zména tabulky

c. Info objekti aplika¢ni formulafe se objeci jako dalSi zaloZzka funkce Mapové okno — Atributy
objektu

3. Vybéry je v Analyza — Vybéry, Vybéry textl, Topologické vybéry ploch, Topologické
vybéry linii
Cisténi bloku provadi se automaticky pfi ukladani bloku
Konstrukce

a. Prenos atributd Editace — Pfenos atributd

b. Vyjmuti bodud z linii Editace — Body — Vyjmuti bodu z linii

c. Vyjmuti bodl z ploch  Editace — Body — Vyjmuti bodd z ploch

d. Plochuj dle bodi Editace — Plochy — Zaplochovat dle tabulky bodu

e. Texty do bodi Editace — Body — Texty do bodu

f.  Hranice map.listt do bloku Editace — Linie — Hranice map. listd do bloku

g. Plochy dle map. listd  Editace — Plochy — Plochy dle map. listd

h. Body dle sité kfizku Editace — Body — Body dle sité kfizku

i. Ctvercova sit Editace — Plochy — Ctvercova sit

j.  Uprava dat Editace — Uprava dat

k. Prekryv bloki Editace — Plochy — Pfekryv ploch

I.  Spojeni bloki Editace — Spojovani blokud

m. VloZeni objektl do bloku Editace — Kopirovani bloku

n. Smazani objektd pod plochami Editace — RuSeni objektl pod plochami

o. Geodetické ulohy Editace — TopoGeo
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